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LA DIFERENCIA GAME READY

LA DIFERENCIA GAME READY

Game Ready® se cred en torno al concepto de que los principios sobre los que se basa la
tecnologia de los trajes espaciales podia utilizarse para desarrollar un sistema de tratamiento
de heridas. Como disefador para la NASA (National Aeronautics and Space Administration)
y elegido para el Hall of Fame de la U.S. Space Foundation, nuestro fundador fue uno de los
primeros en desarrollar la tecnologia involucrada en el control de la presion y la temperatura

dentro de una prenda flexible. En 1998, empezamos a trabajar con atletas, entrenadores
atléticos, doctores e ingenieros para expandir innovadores descubrimientos en el campo de

la medicina deportiva.

REGISTRE SU PRODUCTO

Complete el registro de la garantia para la unidad de control Game Ready y para las
envolturas en linea en www.gameready.com. La tarjeta de registro de la envoltura viene
incluida con el intercambiador térmico de cada envoltura. Debe registrar el producto en un
plazo de 30 dias contados a partir de la fecha de compra para recibir servicio de garantia.

Diganos lo que piensa de nuestros productos. Nos encantard conocer su opinién.

Game Ready
CoolSystems Inc.
1201 Marina Village Pkwy, Suite 200
Alameda, CA 94501

En los Estados Unidos, llame gratuitamente al:
1.888.GameReady
1.888.426.3732

Fuera de Estados Unidos, llame al:
+1.510.868.2100

www.gameready.com
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INDICACIONES DE USO

Precaucion: La legislacion federal de EE.UU. limita la venta de este dispositivo
unicamente a facultativos autorizados o por una orden facultativa.

e Siga las recomendaciones del médico.

El sistema Game Ready combina dos clases de terapia: fria y de compresion. Esta
concebido para tratar lesiones posquirurgicas y agudas con el fin de reducir el edema, la
hinchazoén y el dolor donde el frio y la compresion estan indicados. Esta disenado para ser
utilizado por facultativos o por orden facultativa en hospitales, ambulatorios, centros de
entrenamiento deportivo o en el domicilio.

CONTRAINDICACIONES

La terapia de compresién (compresiéon vasoneumatica) administrada con Game Ready o

con cualquier otro dispositivo de terapia de compresion no deberé utilizarse en pacientes:

e Que presenten fases agudas de flebitis inflamatoria en la regién afectada

e Que tengan un historial o factores de riesgo de trombosis venosa profunda o émbolo
pulmonar (incluyendo reposo en cama prolongado) en la regiéon afectada (que se va a
tratar con esta terapia)

e Que tengan arteriosclerosis significativa u otra enfermedad isquémica vascular en la
region afectada

e Que tengan una afeccién en la gue no se desee un mayor retorno venoso o linfatico en la
extremidad afectada (por ejemplo, carcinoma)

e Que tengan hipertonia descompensada en la region afectada

La crioterapia administrada con Game Ready o con cualquier otro dispositivo de crioterapia

no debera utilizarse en pacientes:

e Que tengan problemas vasculares importantes en la regiéon afectada (por ejemplo, de
congelacion, diabetes, arteriosclerosis o isquemia anteriores)

e Que tengan hemoglobinuria paroxistica al frio o crioglobulinemia en fase aguda

ADVERTENCIAS Y PRECAUCIONES GENERALES

Gracias por haber elegido el sistema Game Ready. No olvide leer todo el Manual del
usuario antes de utilizar el producto; esto le garantizara la mejor experiencia posible.

ADVERTENCIAS

e | a colocacion incorrecta o el uso prolongado de Game Ready podrian resultar en dafo
tisular, tal como congelacion.

e Durante el transcurso de la terapia Game Ready, los pacientes deben vigilar la piel
alrededor de la regién tratada o los dedos de las extremidades de los miembros tratados
para ver si hay signos de quemazoén, escozor, aumento de la hinchazén o dolor. Si
alguno de estos signos esta presente, o si se producen cambios en el aspecto de la piel
(como ampollas, mayor enrojecimiento, alteracion de la pigmentacion u otros cambios
perceptibles), se aconseja a los pacientes interrumpir el uso y consultar con un médico.

e | a envoltura Game Ready no es estéril, no la coloque directamente sobre heridas abiertas,
Ulceras, exantemas, infecciones o puntos. Puede aplicarse sobre la ropa o el apésito.

e | as envolturas Game Ready estan disponibles en varias configuraciones pero no estan
indicadas para todos los posibles usos ortopédicos. Tenga cuidado al seleccionar una
envoltura particular para usarla en regiones anatémicas que no sean aquella para la
que dicha envoltura esta indicada, y supervise atentamente el estado del paciente. Por
ejemplo, la envoltura para tobillo no estd disenada para utilizarse en los dedos de los pies,
y la envoltura para espalda no esté disefiada para utilizarse en la region abdominal.

e La terapia de compresién (compresion vasoneumatica) con el sistema Game Ready deberd
utilizarse inicamente bajo la supervision de un facultativo autorizado en pacientes:
- Que tengan una herida en la region afectada (debe colocarse un apésito en la herida
antes de utilizar Game Ready)
- Que tengan una fractura aguda e inestable (sin tratar) en la region afectada



ADVERTENCIAS CONT.

- Que sean menores de 18 anos o pacientes que tengan discapacidades cognitivas o
barreras de comunicacion, ya sea temporal debido a medicacién o permanente

- Que tengan una insuficiencia cardiaca o insuficiencia cardiaca congestiva (con edema
asociado en las extremidades o pulmones)

- Que tengan una afeccion cutdnea localizada (por ejemplo, dermatitis, ligadura de vena,
gangrena, injerto de piel) en la region afectada

- Que tengan erisipela u otra infeccion activa en la region afectada

e | a crioterapia con el sistema Game Ready debera utilizarse soélo bajo la supervision de un

facultativo autorizado en pacientes:

- Que tengan enfermedad de Raynaud o hipersensibilidad al frio (urticaria por frio)

- Que tengan hipertension o presion sanguinea extremadamente baja

- Que tengan diabetes

- Que tengan circulaciéon sanguinea local comprometida o deficiencia neuroldgica
(incluyendo parélisis o compromiso localizado debido a multiples intervenciones
quirtrgicas) en la region afectada

- Que tengan artritis reumatoide en la region afectada

- Que tengan Ulcera péptica conocida y no controlada (si la region afectada es la region
abdominal) ya que la terapia fria aplicada al abdomen puede causar un aumento de la
motilidad gastrointestinal y secrecién de acido géstrico

e Para evitar el riesgo de descarga eléctrica, no retire ninguno de los paneles de la unidad
de control. Para revisiones y reparaciones, péngase en contacto con el departamento
de Atencidn al cliente de Game Ready; desde Estados Unidos, llame gratuitamente al
1.888.426.3732; desde fuera de Estados Unidos, llame al +1.510.868.2100. La apertura
de la carcasa invalidara la garantia de Game Ready.

e Para evitar el riesgo de descarga eléctrica, apague siempre el sistema y desconecte el
cable de alimentacion del enchufe eléctrico cuando no lo esté utilizando o antes de anadir
hielo y agua o de vaciar el depésito de hielo.

e No utilice ninguin adaptador aparte del suministrado por Game Ready. El uso de otros
adaptadores podria ser causa de descarga eléctrica e invalidara la garantia de Game
Ready.

PRECAUCIONES

e No opere el sistema sin agua en el deposito de hielo.

e Nunca opere el sistema con cables de alimentacidon o mangueras de conexion danados,
ni con ningun otro tipo de daho mecénico, o si la unidad no esta plenamente operativa.

® No vierta agua caliente en el depdsito de hielo. El sistema no esta disefado para
funcionar con agua caliente, y no se ha probado en estas condiciones.

* No levante la unidad de control por la tapa. Sujétela Unicamente por el asa para
transportarla.

e No utilice las envolturas de otros fabricantes con el sistema Game Ready.

e No opere la unidad de control sin una manguera de conexiéon conectada.

e Tenga cuidado de no tropezar con los cables de alimentacion y la manguera de conexién
del sistema.

e | a unidad de control Game Ready es un dispositivo técnico médico. Tratela con el mismo
cuidado con que trataria un portatil. No deje que se caiga, no le de un puntapié ni abuse
de ella de ninguna otra forma sin necesidad. Un abuso de esta indole anularé todas las
garantias de Game Ready. No coloque el adaptador de CA o el paquete de bateria dentro
del depodsito de hielo para el almacenamiento o transporte de la unidad.

Ademés de las precauciones mencionadas més arriba, se indican otras advertencias y
precauciones a lo largo de este manual. Lea y siga detenidamente estas instrucciones
antes de operar el sistema.
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CLASIFICACION UL

Proteccion contra descargas eléctricas (5.1):

El sistema Game Ready se considera de Clase | (puesta a tierra de proteccién) cuando esté
conectado a la fuente de alimentacién Ault modelo MW 128, y de Clase Il (aislamiento
doble) cuando esté conectado a la fuente de alimentacion GlobTek modelo GTM-21097-
5012.

Proteccion contra la entrada con efectos nocivos de agua (5.3):
Este producto proporciona proteccién ordinaria contra la entrada de agua.

Grado de seguridad en la presencia de anestésicos inflamables u oxigeno (5.5):
No apto para uso en un entorno rico en oxigeno o en presencia de anestésicos inflamables.

Interferencia electromagnética:
Este equipo se ha sometido a pruebas y se ha encontrado que cumple con los limites
para dispositivos médicos establecidos en la normativa IEC 60601-1-2:2001. Estos limites
estan disefados para proporcionar una proteccion razonable contra las interferencias
dafinas en una instalacion médica tipica. Este equipo genera, utiliza y puede radiar energia
de radiofrecuencia y, si no se instala y utiliza de acuerdo con las instrucciones, podria
causar interferencia danina en otros dispositivos en su proximidad. Sin embargo, no existe
garantia de que la interferencia no ocurrird en una instalacion particular. Si este equipo
causa interferencia danina en otros dispositivos, lo cual puede determinarse apagando y
encendiendo el equipo, se sugiere que el usuario trate de corregir la interferencia mediante
una o0 més de las siguientes medidas:
e Reorientar o cambiar de lugar el dispositivo receptor.
e Aumentar la separacién entre el equipo.
e Conectar el equipo en un enchufe que forme parte de un circuito

diferente al que estan conectados otros dispositivos.
e Consulte con el fabricante o el técnico de servicio de campo para recibir ayuda.

RS Equipo médico
Con respecto a descargas eléctricas, incendios y peligros
C us mecénicos Unicamente de acuerdo con UL 60601-1,
CAN/CSA C22.2 No. 601.1 <61ZJ>
=== 12V/25A Alimentado por corriente continua

Partes aplicadas de tipo BF

Atencion: Consulte los documentos acompanantes antes de utilizar.

Fabricante

g =2
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DESCRIPCION DEL DISPOSITIVO

Cable de alimentacién

Adaptador de CA

Unidad de control

Intercambiador
térmico
Manguito

z > Envoltura
—

Q

Sistema Game Ready: El sistema Game Ready incluye los siguientes componentes:

una unidad de control, un adaptador de CA, un cable de alimentacién, una manguera de
conexion y un paquete de bienvenida que contiene el Manual del usuario y otra informacion
sobre el sistema. Cada envoltura (compuesta por un intercambiador térmico interior y un
manguito exterior) se vende por separado y no se incluye en el sistema; no obstante, antes
de empezar el tratamiento hay que conectar una envoltura al sistema.

Volumen Indicador de presion
Preslién | Lulz de fondo

Temperatura media
de la envoltura

-~

Average
Wrap Temp.
s

Encendido L @
Programacion r — tSelectortde
emperatura

Funcionamiento/—-@

Pausa

Sleep| Run  Coldest
Time | Time _ Wirap Temp. kol

00 ®
\_ L] J

T - -
| | CIF (Celsius/Fahrenheity  1emperatura mas fria
de la envoltura

Sustraer Afadir tiempo
tiempo
(modo manual)

MODOS DE OPERACION

Modo manual (Manual): El sistema opera de forma predeterminada en este modo, y
permite al usuario ajustar los valores del tiempo y de la presion.

Modo de programacion (Program): Este modo permite al usuario elegir uno de seis
programas que suministran continuamente tratamiento durante un tiempo fijo seguido de
inactividad (ningun tratamiento) durante un tiempo fijo, a una presion determinada.
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Modo de drenaje: Este modo permite al usuario conectar una manguera con un adaptador
de manguera especial a la unidad, entrar en el modo de drenaje y hacer que la unidad

vacie el agua del depdsito de hielo a través de la manguera. Al modo de drenaje puede
accederse pulsando la tecla de programacién y recorriendo los seis programas. Para vaciar
el agua del sistema mientras se estéd en el modo de drenaje, pulse la tecla de programacion
hasta que llegue al modo de drenaje, conecte el adaptador de manguera a la manguera de
conexion, coloque el adaptador en un lavabo, y pulse el botdn de funcionamiento. El modo
de drenaje hara funcionar la bomba hidraulica de la unidad de control durante un maximo
de seis minutos (tiempo suficiente para vaciar completamente el depdsito de hielo). El

modo de drenaje estéa indicado por los iconos siguientes: Q ‘
IO
BOTONES

Encendido: Utilice este boton para encender y apagar la unidad de control.

Programacion (Program): Utilice este boton para seleccionar uno de los
programas disponibles o para regresar al modo manual. Consulte la pagina 13 de
este manual para més informacion sobre los programas.

Funcionamiento/Pausa (Play/Pause): Utilice este botén para iniciar un
tratamiento, hacer una pausa o parar.

Anadir tiempo: Utilice este botén para anadir tiempo en el modo manual (no
funciona en el modo de programacién). Puede anadir hasta 90 minutos. Es
necesario hacer una pausa en el tratamiento para anadir o sustraer tiempo.
Sustraer tiempo: Utilice este botdn para reducir tiempo en el modo manual (no
funciona en el modo de programacién). Puede sustraer hasta 90 minutos. Es
necesario hacer una pausa en el tratamiento para anadir o sustraer tiempo.
Seleccion de la presion (Pressure): Utilice este boton para seleccionar uno de
cuatro ajustes de la presion: Off (Presion nula), Low (Presién baja, 5-15 mmHg),
Med (Presién media, 5-50 mmHg) y High (Presién alta, 5-75 mmHg). La seleccion
de la presion no esta disponible en el modo de programacion. El tratamiento debe
estar en pausa para cambiar los ajustes de la presion.

Volumen (Volume): Utilice este boton para seleccionar la opcién con sonido o sin
sonido. Las alarmas seguiran sonando.

Boton C/F: Utilice este boton para seleccionar Celsius o Fahrenheit en la pantalla
de la temperatura.

Luz de fondo: Utilice este botén para encender o apagar la luz de fondo.

PP® & |W®E O

Ajuste de la temperatura: La unidad de control enfria la envoltura bombeando agua
desde el depdsito de hielo al interior de la envoltura; por consiguiente, la temperatura de
la envoltura nunca serd mas fria que el agua del deposito de hielo. Si el selector se gira al
icono de los tres (3) copos de nieve, la unidad de control administrara la terapia mas fria
posible de acuerdo con la temperatura del agua en el depésito de hielo. Para una terapia
menos fria, gire el selector hacia el icono de un (1) copo de nieve.

Nota: La unidad debera siempre iniciarse en frio maximo (3 copos de nieve), y dejar que
funcione asi por lo menos dos minutos. El usuario puede entonces ajustar la temperatura
segun lo deseado.

Ajuste de la Selector de temperatura

temperatura: \ .
S Menos frio ) Mas frio

Frio maximo
Gire el selector en sentido antihorario Gire el selector en sentido horario
para una terapia menos fria para una terapia mas fria
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PANTALLA

Barra de estado:

Vol o))
Manual »

Program »
Pause [l

Play }

Vol of Apagado (silenciado)
o)) Encendido
Manual »
™~ Indica el modo seleccionado
Program » -~
Pause II Indica que la unidad esté en pausa

Play >

Indica que la unidad est& funcionando

Otros iconos:

Error &
Inactividad @

Bateria W

Indica un error. Consulte resolucion
de problemas, paginas 16-17, para los
cédigos de error

Indica el tiempo del modo de inactividad

Indica la capacidad restante de la bateria

Temperatura:

Temperatura media de la envoltura
(Average Wrap Temp.): Indica una
estimacion de la temperatura media de
la envoltura (promedia la temperatura
del agua que entra y sale de la envoltura)

Temperatura mas fria de la envoltura
(Coldest Wrap Temp.): Indica una
estimacion de la temperatura del agua
que entra en la envoltura desde el
deposito de hielo

Cuando el sistema
esta funcionando
en modo de
programacion:

Cuando el sistema
esta funcionando
en modo manual:

Barras de cuenta atrés
de tiempo de inactividad
(Sleep Time)

Muestra la cantidad de tiempo de
funcionamiento que queda

Barras de cuenta atras de tiempo de
funcionamiento (Run Time)

Muestra la cantidad de tiempo de
inactividad que queda

Muestra la cantidad de tiempo de
funcionamiento que queda
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Cuando se Muestra la presion (Pressure)
selecciona un

programa: Pressure off  Low  Med High _IAverageWrap

emp.

5 voume |y € NNNNNNNNNNNNR @ 7"

50/10

Manual as/7

Program o7

Pause e

Play

Sleep | Run Coldest Wrap
Time Time Temp.

Muestra la cantidad de tiempo  Muestra la cantidad de tiempo
que la unidad estara inactiva que la unidad estara en
(Sleep Time) funcionamiento (Run Time)

Presion (Pressure): Low  Med  High

0off
|
e off Low Med High

v
O mmn
off Low Med High
L
@

off Low Med High

USO DEL SISTEMA GAME READY

Para operar el sistema Game Ready, necesita:

e Una unidad de control llena con hielo y agua

e Una fuente de alimentacién suministrada por Game Ready
e Una manguera de conexion

e Una envoltura (intercambiador térmico y manguito)

Notas:

e | a3 envoltura estd compuesta por un intercambiador térmico interior y un manguito
exterior. La combinacién de manguito e intercambiador térmico se denomina a lo largo de
este manual una «envoltura».

e | a unidad de control Game Ready debera colocarse sobre una superficie estable (tal
como el suelo o una mesa) mientras se utiliza.

e Observe que el uso del sistema en un entorno con una temperatura ambiente elevada
podria afectar a su capacidad para proporcionar el enfriamiento adecuado o limitar la
duracion del hielo.

e Siva a utilizar el sistema con un paquete de bateria suministrado por Game Ready,
consulte las instrucciones de uso que acompanan a dicho paquete de bateria para los
detalles sobre su utilizacion.

Advertencia:
Cologue la unidad de control de manera que se minimice el riesgo de tropezar con ella, con
la manguera de conexién o con el cable de alimentacion.
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USO DEL SISTEMA GAME READY

Advertencia:
La unidad de control Game Ready deberé enchufarse en un enchufe eléctrico puesto a
tierra antes de operarla.

Precauciones:

e Si no se siguen correctamente las instrucciones de instalacion, la terapia administrada
podria no ser la correcta.

e Desenchufe la unidad de control del enchufe eléctrico antes de llenar la unidad de control
con hielo y agua.

m Pulse el botén de apertura de la puerta del depdsito de hielo para abrirla.

4 N\ 4 N

m Cierre la puerta del depdsito de hielo. Asegurese de escuchar un chasquido.

Chasquido
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USO DEL SISTEMA GAME READY

Zt{e)H  Coloque la unidad de control en el lugar en el que planea utilizarla. La unidad
de control deberéa solo utilizarse en posicion vertical tal como se ilustra. La
unidad de control perdera liquido si se coloca de lado.

m Conecte el adaptador de CA a la unidad de control y a un enchufe eléctrico
con toma de tierra. La luz indicadora de alimentacion (color naranja) en la
unidad de control deberéd iluminarse. Si no se ilumina, compruebe que el
adaptador de CA esté firmemente conectado en todos los lugares y que el
enchufe recibe corriente. Si es necesario, pruebe con otro enchufe o con otra
fuente de alimentacion. Si la luz sigue sin iluminarse y la unidad de control
no se enciende, pongase en contacto con el departamento de Atencién
al cliente de Game Ready; desde Estados Unidos, llame gratuitamente al
1.888.426.3732; desde fuera de Estados Unidos, llame al +1.510.868.2100.

Nota: La unidad de control deberé estar encendida antes de conectar una
envoltura.

Adaptador de CA

al enchufe eléctrico mmmp>

- v

a0 Conecte el extremo mds grande de la manguera de conexién a la unidad de
control. Asegurese de escuchar un chasquido. Para desconectar, simplemente
presione el botdn y retire el conector de la manguera de conexion de su toma.

~

Botén de
desconexion

Chasquido,

Manguera ala envoltura s
de conexion

N )
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USO DEL SISTEMA GAME READY

a0yl Aplique la envoltura seleccionada (consulte la Guia del usuario de cada
envoltura para las instrucciones de aplicacion).

Advertencia: No la coloque directamente sobre heridas abiertas, Ulceras,
exantemas, infecciones o puntos. Puede aplicarse sobre la ropa o el aposito.
Precaucion: Si se aplica la misma envoltura a otra persona, asegurese de que
la envoltura esté desinflada antes de la siguiente aplicacion.

watlod  Conecte el extremo mas pequeno de la manguera de conexion a la envoltura.
Asegurese de escuchar un chasquido. Para desconectar, simplemente
presione el botén vy retire el conector de la manguera de conexién de su toma.

Chasquido,

Botén de desconexion

Si tiene problemas con la instalacion de su sistema Game Ready, péngase en contacto
con el departamento de Atencién al cliente de Game Ready; desde Estados Unidos,
llame gratuitamente al 1.888.426.3732; desde fuera de Estados Unidos, llame al
+1.510.868.2100.

Advertencia:

e Siga las recomendaciones del médico.

e | a colocacion incorrecta o el uso prolongado de Game Ready podrian resultar en dafo
tisular, tal como congelacion.

e Para advertencias y precauciones adicionales, remitase a las paginas 3-4 de este manual.

PASO 9: Pulse el botén de encendido. La pantalla debera iluminarse y la unidad
de control debera emitir un pitido. La luz indicadora de alimentacién
deberd tornar de naranja a verde.

@ Ajuste la temperatura con ayuda del selector de temperatura. Para
una terapia mas fria, gire el selector a la derecha, hacia el icono con
3 copos de nieve. Para una terapia menos fria, gire el selector a la
izquierda, hacia el icono con 1 copo de nieve.
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USO DEL SISTEMA GAME READY

m Puede elegir entre dos modos de operacion: manual o programacion.
El modo manual le permite ajustar los valores del tiempo y de la
Manual » | presion. El modo de programacion le permite elegir uno de seis
Pro @ programas que suministran continuamente tratamiento durante un
gram» tiempo fijo seguido de inactividad (ningun tratamiento) durante un
tiempo fijo, a una presién determinada. La unidad funciona de forma

predeterminada en el modo manual.

Modo manual (Manual):

@ @ Configure el tiempo pulsando los botones +/-.

@ Configure la presion pulsando el boton de presion. Puede

seleccionar entre 4 ajustes de la presion: Off (Presion nula), Low
(Presioén baja, 5-15 mmHg), Med (Presion media, 5-560 mmHg) y
High (Presién alta, 5-75 mmHg).

Modo de programacion (Program):

Pulse el botén de programacion para entrar en dicho modo. En
el modo de programacion, la unidad operara continuamente de

acuerdo con el programa seleccionado. Necesitara anadir hielo
aproximadamente cada 3-4 horas.

el botén deprogramacion para desplazarse por los programas
disponibles.)

Programa 1: 30 minutos de funcionamiento, 30 minutos de
inactividad. Presion nula.

Programa 2: 30 minutos de funcionamiento, 30 minutos de
inactividad. Presion baja.

Programa 3: 30 minutos de funcionamiento, 30 minutos de
inactividad. Presion media.

Programa 4: 30 minutos de funcionamiento, 60 minutos de
inactividad. Presion nula.

Programa 5: 30 minutos de funcionamiento, 60 minutos de
inactividad. Presion baja.

Programa 6: 30 minutos de funcionamiento, 60 minutos de
inactividad. Presion media.

Programa d: Modo de drenaje. Remitase a la pagina 7 de este
manual para los pormenores.

m @ Pulse el botén de funcionamiento/pausa.

@ Puede seleccionar de entre los siguientes programas: (Pulse
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LIMPIEZA

UNIDAD DE CONTROL

El exterior de la unidad de control y las superficies interiores visibles del depdsito de hielo
pueden limpiarse con un pano suave y uno de los siguientes agentes de limpieza:

e Detergente suave

e Solucion de lejia al 5%

e Agua oxigenada al 6%

e Alcohol isopropilico al 70%

NO UTILICE

¢ Desinfectantes de base fendlica (como Amphyl).

® Amoniaco cuaternario (como Virex).

e Cualquier limpiador de base solvente en la unidad de control. Esto dafard los pldsticos e
invalidaréa la garantia.

e Materiales abrasivos para limpiar la unidad de control. Esto dafnaré los plésticos e
invalidaréa la garantia.

Precaucion: La unidad de control no es un dispositivo a prueba de agua. No aplique una

corriente directa de ningun liquido sobre la unidad de control, sumerja la unidad de control

ni permita que ningun liquido se acumule en la superficie del panel frontal de la unidad de

control.

Procedimiento:

e Siga las instrucciones y observe las precauciones del fabricante a la hora de seleccionar
un agente de limpieza.

e Apligue el limpiador seleccionado a un paio suave y paselo por todas las superficies de la
unidad de control.

¢ Deje que la unidad de control se seque completamente antes de guardarla en la bolsa.

e | a unidad de control debera limpiarse segun sea necesario.

MANGUERA DE CONEXION

La manguera de conexiéon puede limpiarse con un pano suave y uno de los siguientes
agentes:

e Detergente suave

e Alcohol isopropilico al 70%

No recomendamos el uso de amonio cuaternario (como Virex).

NO UTILICE:

¢ Desinfectantes de base fendlica (como Amphyl).

® Ningun limpiador de base solvente en la manguera de conexién. Esto danara los plasticos
e invalidaré la garantia.

® Materiales abrasivos para limpiar la manguera de conexion. Esto dafnara los plasticos e
invalidaréa la garantia.

e Ningun lubricante a base de petréleo en la manguera de conexién. Si lo hace, danaré las
juntas téricas e invalidara la garantia. Si se necesita lubricacién, se recomienda el uso de
un aerosol de silicona.

ENVOLTURAS

Extraiga con cuidado el intercambiador térmico del manguito. Lave a mano el manguito en
agua fria con un detergente suave o un jabon antibacteriano. No utilice un suavizante de
ropa. Cuélguelo para que se seque.

Si es necesario, la superficie exterior del intercambiador térmico puede limpiarse con
toallitas de limpieza comerciales sin lejia 0 a mano con una cantidad muy pequefna de
detergente suave o jabdn antibacteriano. NO LO LAVE EN LA LAVADORA. Periddicamente
haga circular agua oxigenada por el sistema Game Ready para mantener el interior de la
envoltura limpio.

En la Guia del usuario de la envoltura encontrard instrucciones mas especificas sobre como
cuidar la envoltura.
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LIMPIEZA CONTINUACION

BOLSA DE TRANSPORTE

La bolsa de transporte debe limpiarse con un pafio suave o un cepillo blando y un
detergente suave. En la bolsa puede utilizarse Febreze™ un producto que elimina los
olores en la ropa, u otro producto equivalente, si se desea. Si la superficie de la bolsa de
transporte ha sido tratada con un material biolégico, puede utilizarse un producto de amplio
espectro antimicrobiano (antibacteriano, antivirico y antifungico) para descontaminarla.

Asegurese de probar cualquier producto que decida utilizar sobre una zona pequena de la
bolsa para asegurarse de que no la danara.

Nota: Para operar el sistemna Game Ready, no necesita extraerlo de la bolsa. Sencillamente
abra la cremallera del compartimento principal y del panel lateral de la bolsa. Llene el
depdsito de hielo con hielo y agua. Conecte la manguera de conexion y el adaptador de CA al
panel lateral de la unidad de control y enchufe el adaptador de CA en un enchufe eléctrico.

MANTENIMIENTO

Inspeccione y limpie o cambie el filtro del depodsito de hielo segun sea necesario. Gire el filtro
en sentido horario para sacarlo. El usuario no debera realizar ninguna tarea de mantenimiento
del producto. Si el sistema Game Ready requiere mantenimiento, péngase en contacto con
el departamento de Atencion al cliente de Game Ready; desde Estados Unidos, llame

gratuitamente al 1.888.426.3732; desde fuera de Estados Unidos, llame al +1.510.868.2100.

ALMACENAMIENTO
Cuando haya terminado de utilizar el sistema al final del dia:

e Desenchufe el adaptador de CA y la manguera de conexion de la unidad de control.

e Pulse el boton de apertura de la puerta para abrirla.

e \ierta con cuidado el hielo y el agua en el lavabo.

e | impie el agua que quede.

e Guarde la unidad de control en la bolsa de transporte o en otro lugar seguro. Guarde
la unidad de control con la tapa totalmente abierta para que el interior se seque y para
preservar el sello del depoésito de hielo.

e Recuerde que la unidad de control Game Ready es un valioso aparato y que debe tratarse
como si fuera un portatil, con sumo cuidado.

Condiciones de temperatura de almacenamiento: 1 °-50 °C (33 ° - 122 °F)
Humedad relativa: 10% - 95% sin condensacion

Precaucion: No mantenga a temperaturas extremadamente calientes o frias (por encima
de 49 °C [120 °F] o por debajo de 1 °C [33 °F]). No lo deje en un coche muy caliente o
helado. No exponga la unidad de control a la luz directa del sol. La luz ultravioleta puede
dafar o deteriorar el color de la unidad de control.

ESPECIFICACIONES

Tamaino: 413 mm de largo x 197 mm de ancho x 235 mm de alto

(16,25 x 7,75 x 9,25 pulgadas), sin incluir la bolsa de transporte

Peso: 3,3 kg (7,3 Ib) vacio, aproximadamente 8,2 kg (18 Ib) lleno de hielo y agua
Nivel de presion: Ciclos de 5 mmHg hasta 75 mmHg

Corriente alterna: 100 - 240 V~, 50-60 Hz, 1,0 A

Entrada de CC: 12V/2,56 A

ACCESORIOS

La unidad de control Game Ready puede utilizarse con cualquiera de los accesorios siguientes:

e Cualquier envoltura Game Ready. Las envolturas de otros fabricantes NO PUEDEN
utilizarse con este sistema.

e Una fuente de alimentacién suministrada por Game Ready (Ault modelo MW128 o
GlobTek modelo GTM-21097-5012) y cable de alimentacién para uso en hospitales

e Una manguera de conexion suministrada por Game Ready

e Una bolsa de transporte Game Ready ® Una bateria y un cargador suministrados por Game Ready

e Una manguera de conexion doble e El adaptador Game Ready para el modo de drenaje
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

23{3{0]; QUE SIGNIFICA QUE PUEDO HACER
Sensor de presion de aire: La ® | 0 mas probable es que esto
n unidad de control ha detectado suceda si ha vuelto a encender el
un problema al calibrar el circuito sistema con una envoltura inflada
' l l neumatico de compresién conectada.
AR

Desconecte la envoltura e inténtelo
de nuevo.

durante el encendido.

Error de autoprueba - Bomba Desconecte la envoltura de la
de aire: La unidad de control unidad de control.
ha detectado un problema Apague y encienda de nuevo la

> B> b

I electrénico en el circuito unidad de control sin una envoltura
neumatico durante el encendido. conectada.
Bomba seca: La unidad de * Asegurese de que hay agua en el

l-'| ' control ha detectado una bomba depdsito de hielo.

P seca. Para evitar la posibilidad e Verifique que el filtro del depésito

' l l de que la bomba hidraulica sufra de hielo no esté obstruido.

— dafo, la unidad interrumpira la ® Asegurese de que ni la envoltura
terapia. ni la manguera de conexién estén

enroscadas.

Apague la unidad de control y vuelva

a encenderla.

Desconecte la manguera de la

unidad de control y de la envoltura,

y vuelva a conectarla.

Cebe la envoltura siguiendo estos

pasos:

- Seleccione «Off» (Presién nula).

- Conecte la envoltura més grande
que tenga.

- Coloque la envoltura abierta (no
sobre el cuerpo).

- Deje que el sistema funcione
durante
1 minuto.

Cebe el sistema siguiendo estos

pasos:

- Desconecte la manguera de la
unidad de control.

- Ahora, mire en el lugar donde se
conecta la envoltura en la unidad
de control. En la vélvula superior,
apriete la patilla blanca para
introducirla de manera que quede
al nivel del conector metalico.

- Asegurese de que la abertura en la
patilla no esté totalmente cubierta.

- Pulse para iniciar; deberia salir un
chorro de agua por la vélvula.

- Reinicie el sistema.

Presién excesiva: Indica que la ® Apague la unidad de control y vuelva

unidad de control ha sobrepasado a encenderla.

la presién deseada. * Aplique la misma envoltura de
forma que quede mas apretada.

* Aplique una envoltura diferente.

>
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

ERROR QUE SIGNIFICA QUE PUEDO HACER
Presion deficiente: La unidad ® Asegurese de aplicar la envoltura de
- de control no puede alcanzar la manera que quede bien cefida.
' ' ' compresion maxima deseada.  Pruebe a utilizar una envoltura y una
& ' l l Esto con frecuencia indica que manguera diferente para aislar el
Ve existe una fuga en el circuito problema.

neumatico de compresion, ya sea
en la manguera de conexion, la
envoltura o la unidad de control. O
puede producirse por el desgaste
del cierre de velcro de la envoltura.

Error de desinflamiento: La Apague la unidad de control.
unidad de control ha detectado Si queda aire en la envoltura,
que la envoltura no se ha desconecte la envoltura de la
desinflado bien. manguera de conexién y desinfle
manualmente la envoltura.
Vuelva a conectar la manguera a
la envoltura y vuelva a aplicar la
envoltura al cuerpo.

Encienda la unidad de control y
pulse funcionamiento/pausa.

>
C
)

Error de funcionamiento Apague la unidad de control y vuelva

- . de la bomba: La unidad de a encenderla.
' '. ' control ha detectado que la e Examine el filtro para ver si esta
& l ' l bomba hidraulica puede estar obstruido.

‘- = sobrecargada. Esto podria e Si con esto no se resuelve el
deberse a hielo o suciedad en problema, apague la unidad de
el circuito hidraulico. Para evitar control durante 20 minutos (para
la posibilidad de que la bomba dejar que la bomba se enfria)
hidraulica sufra dano, la unidad antes de volver a encenderla para
interrumpira la terapia. intentarlo de nuevo.

Flujo bajo: La unidad de control Compruebe todas las conexiones de
ha detectado una interrupcién en la manguera.

el flujo de agua. Asegurese de que hay agua en el
depdsito de hielo.

Verifique que el filtro del deposito
de hielo no esté obstruido.
Asegurese de que ni la envoltura

ni la manguera de conexién estén
enroscadas.

Apague la unidad de control y vuelva
a encenderla.

Desconecte la manguera de la
unidad de control y de la envoltura,
y vuelva a conectarla.

>
)

- Error de autoprueba - Circuito Desconecte la envoltura de la unidad
' ' hidraulico: La unidad de control de control.
& “amd ha detectado un problema * Apague y encienda de nuevo la
l- electronico en el circuito unidad de control sin una envoltura
hidrdulico durante el encendido. conectada.

La unidad de control no se Compruebe que el adaptador de CA
enciende: esté bien enchufado en un enchufe
eléctrico activo.

Pulse de nuevo el botén de encendido.
Si el indicador LED naranja en el panel
de control se ilumina, pero la unidad
de control no se enciende, llame al
1.888.426.3732. Si no se enciende una
luz naranja o verde, compruebe que el
enchufe eléctrico tiene corriente.

Nota: Si algin problema persiste, llame al departamento de Atencion al cliente de Game
Ready al 1.888.426.3732.
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GARANTIA

CoolSystems garantiza la unidad de control Game Ready, si se utiliza como es debido,
contra todo defecto en materiales y mano de obra durante un periodo de un (1) afo a
partir de la fecha de compra de la unidad de control Game Ready. Si la unidad de control
Game Ready, sujeto de esta Garantia Limitada, se cae durante el periodo de garantia por
razones cubiertas en esta Garantia Limitada, CoolSystems, a su criterio, haré lo siguiente:

-REPARARA,Ia unidad de control Game Ready O
¢ SUSTITUIRA la unidad de control Game Ready con otra unidad de control Game Ready.

ESTA GARANTIA LIMITADA Y CUALQUIER OTRA GARANTIA IMPLICITA QUE PUEDA
EXISTIR BAJO LA LEGISLACION ESTATAL SE APLICA SOLO AL COMPRADOR
ORIGINAL DE LA UNIDAD DE CONTROL GAME READY Y NO ES TRANSFERIBLE.

Alcance de la Garantia Limitada

Esta garantia limitada no cubre danos debidos a causas externas, lo que incluye, sin
limitacion, accidente, uso en desacuerdo con las instrucciones del producto, mal uso,
negligencia, alteracién o reparacion.

Como obtener servicio de garantia

Para obtener servicio de garantia, péngase en contacto con el departamento de Atencién
al cliente de Game Ready; desde Estados Unidos, llame gratuitamente al 1.888.426.3732;
desde fuera de Estados Unidos, llame al +1.510.868.2100. La tarjeta de registro de la
garantia debe devolverse a CoolSystems en un plazo de treinta (30) dias contados a

partir de la fecha de compra para poder optar al servicio de garantia. Si tiene derecho

a recibir servicio de garantia de CoolSystems, se le emitird un numero RMA (numero

de autorizacién para devolucion de material). Cuando devuelva la unidad de control

Game Ready a CoolSystems, debe escribir el numero RMA en el exterior del paquete.
CoolSystems no aceptara unidades de control Game Ready devueltas sin un nimero
RMA en el paquete. Si devuelve la unidad de control Game Ready a CoolSystems, debe
asumir el riesgo de dano o pérdida durante su envio. Debe utilizar el embalaje original o
uno equivalente. CoolSystems puede exigir que confirme por escrito que es el comprador
original de la unidad de control Game Ready. CoolSystems puede optar por sustituir o
reparar la unidad de control Game Ready con un producto nuevo o reacondicionado. El
producto devuelto pasaré a ser propiedad de CoolSystems tras su recepcién. La unidad de
control Game Ready de reemplazo esté garantizada bajo esta garantia escrita y esté sujeta
a las mismas limitaciones y exclusiones durante el resto del periodo de garantia original.
ESTA GARANTIA NO ES TRANSFERIBLE.

LIMITACIONES Y EXCLUSIONES DE LA GARANTIA

ESTAS GARANTIAS SUSTITUYEN TODA OTRA GARANTIA, EXPRESA O

IMPLICITA, INCLUIDAS, PERO SIN LIMITARSE A, LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE
COMERCIABILIDAD Y ADECUACION A UN PROPOSITO PARTICULAR. COOLSYSTEMS
NO CONCEDE GARANTIAS EXPRESAS MAS ALLA DE LAS AQUi ESTABLECIDAS.
COOLSYSTEMS NIEGA TODA OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA, INCLUIDAS,
SIN LIMITACION ALGUNA, LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD

Y ADECUACION A UN PROPOSITO PARTICULAR. ALGUNAS JURISDICCIONES NO
PERMITEN LA EXCLUSION DE GARANTIAS IMPLICITAS; POR CONSIGUIENTE, ESTA
LIMITACION PODRIA NO APLICARSE EN SU CASO. TODAS LAS GARANTIAS EXPRESAS
E IMPLICITAS ESTAN LIMITADAS EN DURACION AL PERIODO DE GARANTIA LIMITADO.
TODAS LAS GARANTIAS DEJAN DE SER VALIDAS TRAS DICHO PERIODO. ALGUNAS
JURISDICCIONES NO PERMITEN IMPONER LIMITACIONES A LA DURACION DE UNA
GARANTIA IMPLICITA; POR CONSIGUIENTE, ESTA LIMITACION PODRIA NO APLICARSE
EN SU CASO.
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GARANTIA

LIMITACIONES DE RESPONSABILIDAD

LA RESPONSABILIDAD DE COOLSYSTEMS BAJO ESTA GARANTIA, O BAJO
CUALQUIER OTRA, YA SEA IMPLICITA O EXPRESA, ESTA LIMITADA A LA REPARACION
O SUSTITUCION DEL PRODUCTO, SEGUN LO MENCIONADO ANTERIORMENTE.
ESTOS RECURSOS SON LOS UNICOS Y EXCLUSIVOS RECURSOS PARA CUALQUIER
VIOLACION DE GARANTIA. COOLSYSTEMS NO ES RESPONSABLE DE DANOS
DIRECTOS, ESPECIALES, INCIDENTALES O CONSECUENTES QUE DERIVEN

DE CUALQUIER VIOLACION DE GARANTIA O BAJO CUALQUIER OTRA TEORIA

LEGAL, INCLUIDAS, PERO SIN LIMITARSE A, BENEFICIOS PERDIDOS, TIEMPO

DE INACTIVIDAD, BUENA INTENCION Y DANO O SUSTITUCION DEL EQUIPO Y

DE LA PROPIEDAD. ALGUNAS JURISDICCIONES NO PERMITEN LA EXCLUSION O
LIMITACION DE DANOS INCIDENTALES O CONSECUENTES; POR CONSIGUIENTE, LAS
ANTERIORES LIMITACIONES O EXCLUSIONES PODRIAN NO APLICARSE EN SU CASO.

ESTA GARANTIA LIMITADA LE CONFIERE DERECHOS ESPECIFICOS, Y USTED PODRIA
ADEMAS TENER OTROS DERECHOS QUE VARIAN DE UNA JURISDICCION A OTRA.

REGISTRO DE LA GARANTIA

Complete el registro de la garantia para la unidad de control Game Ready vy para las
envolturas en linea en www.gameready.com. Debe registrar el producto en un plazo de
30 dias contados a partir de la fecha de compra para recibir servicio de garantia.

Necesitara la informacién siguiente para completar el registro de la garantia: El niumero
de modelo (REF) y el nimero de serie (SN) de la unidad de control. Estos nimeros se
encuentran en la etiqueta en la base de la unidad de control. Simplemente vaya a www.
gameready.com, haga clic en el enlace Product Registration en la parte superior de la
pagina para ir a la pagina de registro del producto, cumplimente sus datos y envielos.

Garantias extendidas

Se ofrecen garantias extendidas para el sistema Game Ready. Para detalles e informacion,
pdngase en contacto con el departamento de Atencién al cliente de Game Ready; desde
Estados Unidos, llame gratuitamente al 1.888.426.3732; desde fuera de Estados Unidos,
llame al +1.510.868.2100.

[ EC [ ReP |
EMERGO EUROPE
Molenstraat 15

0086 2513 BH, The Hague
Game Ready Control Unit User's Manual PN 702742 Rev G The Netherlands
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